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1. 주인공 무기는 양손검이 좋다. 블레이드가드로 가드율도 좋고 공격력도 좋고 그룹공격도 있고 
보스킬 공격도 있다. 후반에 종결무기+각종 참 기술이 열릴때 한손검으로 넘어가도록하자. 
  
2. 만약 처음부터 한손검을 쓰고싶다면 검신패널에 데인을 최우선으로 찍자. 이게 있어야 
밥값한다.(전체공격주문) 
  
3. 카뮤는 초반엔 단검, 중반이후부턴 한손검 트리를 타면된다. 부메랑은 찍을필요가 없다. 
부메랑은 하나씩 들고다니면서 무기 스왑으로 충분하고 후반부에 남는 스킬을 투자하자(무투장 
대비) 
  
4. 베로니카는 채찍은 버린다. 무조건 지팡이. 
  
5. 세냐는 스틱만 쓴다. 창을 들때는 극초반이나 메탈계열을 잡아 레벨노가다할때만 섬광일섬을 
쓴다. 세냐도 양손 스킬이 있는데 이걸 열고 양손에 스틱 들면 회복이 1.5배 
  
6. 로우는 지팡이는 보스전, 손톱은 잡몹. 중반까지 치유의 비는 아주 좋은 효과를 보인다.(전체 
지속회복) 
  
7. 실비아는 단검 한손검 다 버린다. 채찍으로. 
  
8. 마르티나는 영입후 초반에만 손톱. 폭렬각을 열었다면 이후 창으로 고정. 손톱이 2회 
공격이지만 창은 기본 공격력이 높아서 마르티나 최종오의라 불리는 폭렬각(기본 공격력 스탯에 
영향을 받음)과 시너지가 좋기때문에 손톱으론 무슨수를 써도 창+폭렬각 폭딜에 못 따라온다. 
  
9. 마지막동료 
한손검은 버린다. 양손검과 도끼를 쓰는데 왠만하면 도끼로 탱커를 맡기는게 좋은 선택. 
양손검은 증뎀 패널이 별로 없어서 딜러로선 주인공한테 밀리기 때문. 최후반에 종결 
양손검(디버프로 적 방어하락)을 얻는다면 양손검으로 가도 좋다. 근데 이거 얻을쯤엔 이미 
엔딩임. 
  
10. 새로운 마을에 도착하면 구석구석 모든것을 뒤지자. 특히 작은메달이라는 교환 아이템은 꼭 
얻어두자. 
  
11. 카메라 옵션 중 프리런 모드는 쓸데가 없어보이지만 레벨 노가다할때는 은근히 쓸만하다. 
오토카메라는 캐릭터가 공격후 제자리로 돌아오는 모션까지 보여주지만 프리런은 캐릭터를 
몹에 딱 붙여놓고 공격하면 제자리 모션이 없어지기때문에 좀 더 빠른 진행이 가능하다. 
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주인공 
한손검패널 
かえん斬り(화염베기) - 각종 연계기를 위해서라도 필수. 
ソードガード(소드가드) - 방패가 있어도 보스전에 일단 쓰고 시작하는게 좋으므로 찍는것이 좋다. 
メタル斬り(메탈베기) - 찍지말자. 데미지배율도 굉장히 낮고 그냥 평타랑 크게 다를바 없다. 
ドラゴン斬り(드래곤베기) - 드래곤류에 쓰면 쓸만하다. 하지만 후반을 넘어가면 역시 데미지가 후달려 
안쓰게됨. 
ミラクルソード(미라클소드) - 찍지말자. 한손검중에서 가장 버리는 스킬. 메탈베기는 메탈류에게 
확정데미지 1이라도 주지 이건뭐... 
二刀の心得(이도의 심득) - 필수스킬. 한손검 유저라면 최대한 빨리 이쪽으로 패널을 타고 올라가는게 
좋다. 
  
양손검패널 
ブレードガード(블레이드 가드) - 보스전때 일단 쓰고 시작하자. 가드율을 높여준다. 
ぶんまわし(회전베기) - 초중반 한손검패널을 버릴수밖에 없는 이유. 전체공격기라 유용하다. 
渾身斬り(혼신베기) - 초중반 한손검 패널을 버릴수밖에 없는 이유2. 전신베기 전에 보스킬용. 
全身全霊斬り(전신전령베기) - 게임끝날때까지 보스전에서 활약하는 최강스킬. 
フリーズブレード(프리즈 블레이드) - 그룹공격이긴한데 굳이 우선적으로 찍을필요는 없다. 잘 안씀... 
  
검신패널 
はやぶさ斬り(하야부사베기) - 한손검 보스전 밥줄 스킬 
ギガスラッシュ(기가슬래쉬) - 드디어 나오는 한손검 전체공격기! 찍자! 
ガードカウンター(가드 카운터) - 찍을필요는 없다. 나중에 찍자. 
ギガブレード(기가 블레이드) - 그룹공격기. 이때쯤엔 각종 참 기술이 생기므로 굳이 우선적으로 
안찍어도 된다. 
つるぎのまい(검의 춤) - 소모MP대비 쓸만하지만 이거 찍을때쯤엔 이미... 
アルテマソード(알테마 소드) - 쓰레기다. 맨나중에 찍자... 
  
용사패널 
デイン(데인) - 한손검패널의 그룹공격 희망. 중반까지 훌륭한 데미지를 보인다. 
ニフラム(니프람) - 써본적이 없다. 역대 드퀘에선 니프람으로 날린 적은 경험치 골드를 안주므로 
봉인기. 
トヘロス（토헤로스) - 몹들이 도망가는데...오히려 노가다에 방해된다. 
ゾーン必中(존 필중) - 무조건 찍어야되는 스킬. 만렙 노가다를 위한 필수스킬. 
アストロン(아스트론) - 동료가 무적이 되지만 어떠한 행동도 안하므로 봉인기. 
ライデイン(라이데인) - 찍어두면 좋긴한데 왠만하면 각종 참기술을 주력으로 쓰므로 많이 쓰지는 
않는다. 
ギガデイン(기가데인) - MP소모가 어마어마하지만 위력은 그에 상응하게 강력하다. 하지만 역시 
우선순위는 아니다. 
ベホマ(베호마) - 한명 회복(대). 왠만하면 찍어두자. 
ベホマズン(베호마즌) - 전체 회복. 세냐, 실비아, 로우 셋중 둘이 주력이면 안찍어도 된다. 그게 아니라면 
찍어두는게 좋다. 
ビッグバン(빅뱅) - MP소모대비 데미지 배율이 후달린다. 그냥 참기술을 쓰자.  







 
카뮤-도둑 
한손검패널 
かえん斬り(화염베기) - 어차피 찍어야된다 
ソードガード(소드 가드) - 주인공과 달리 쓸필요는 없다. 카뮤는 이거쓸 턴에 분신쓰는게 
넘사벽 이득. 
메탈베기, 드래곤베기, 미라클소드 다 안쓴다. 카뮤는 그냥 킬러피어스나 하야부사 달고 
치는 평타가 훨씬 셈... 
心眼一閃(심안일섬) - 필수 스킬. 분신쓰고 심안쓰면 개꿀. 
二刀の極意(이도의 극의) - 말이필요없는 필수스킬. 양손에 무기를 든다. 문제는 레벨이 
최소 70이상은 되야 찍을수있다는게 단점. 
  
단검패널 
スリープダガー(슬립 대거) - 초반 밥줄 스킬. 확륙적이지만 보스도 잠재운다. 
ヒュプノスハント(휴프노스헌트) - 필수스킬. 슬립대거와 콤보로 쓸수있다면 보스전도 
무섭지않다.  
ヴァイパーファング(바이퍼 팽) - 보스한테도 걸린다. 하지만 우선순위는 아니다. 
タナトスハント(타나토스헌트) - 바이퍼팽이랑 콤보기인데...이걸쓰면 독이 풀리게 단점. 
アサシンアタック(어쌔신 어택) - 안쓴다. 찍지말자.. 
状態異常成功率アップ(상태이상확률상승) - 단검이 주력이라면 필수인데...카뮤는 
왠만하면 한손검트리를 타기때문에... 
バンパイアエッジ(뱀파이어 엣지) -  안씀. 버리자. 
  
부메랑패널 
카뮤는 후반까지 부메랑패널을 찍을필요가 없다. 
부메랑 하나 들고다니면서 스왑해가면서 쓰는것만으로도 충분. 
하지만 나중에 만렙되면 듀얼커터나 듀얼브레이커는 필수다.(무투장을 위해!) 
  
신기패널 
ぬすむ(훔치기) - 필수. 어차피 찍어야된다. 
シャドーステップ(섀도우 스텝) - 분신쓰고 이거쓰면 진짜 거의 안맞는다. 근데 분신쓰고 
한번이라도 더 패는게 나은듯..분신 안써도 효과가 좋으므로 필수 
ぶんしん(분신) - 말이 필요없다. 카뮤가 3명으로 되며 이도극의+분신+심안 = 드퀘 
최고의 극딜.  
はやぶさ斬り(하야부사베기) - 주인공과는 다르게 카뮤는 필요가 없다. 양손에 
킬러피어스, 하야부사, 하야부사개 테크를 타면 이거보다 평타가 더 쎄다. 
会心必中(회심필중) - 필수!!!!! 만렙 노가다의 마스터 피스 스킬. 메탈킹이든 뭐든 무조건 
회심의 일격으로 때려잡는다.  







베로니카-로리 
지팡이패널 
悪魔ばらい(악마추방) - 악마계열한텐 쓸만하긴한데...그냥 주문으로 
한번 더패는게 이득. 
戦闘勝利時MP小回復(전투 승리시 MP소회복) - 찍자. 
魔封じの杖(마봉인의 지팡이) - 필수스킬. 이번작 보스들은 미.친듯이 
상태이상을 걸어오는데 특히 라리호마 개빡침. 일단 이걸로 봉인하자. 
しゅくふくの杖(축복의 지팡이) - 무쓸모. 버리자. 
暴走魔法陣(폭주마법진) - 효과는 좋지만 우선순위까진 아니다. 
戦闘勝利時MP中回復(전투 종료시 MP중회복) - 찍어서 손해볼건 
없다. 
復活の杖(부활의 지팡이) -  필수스킬. 100%로 부활시킨다. 
  
채찍패널 
베로니카는 무조건 지팡이다. 채찍은 나중에 만렙되면 찍어보자. 
와중에 極竜打ち(극룡치기)를 찍었다면 채찍하나 들고다니면서 
보스들 버프 삭제용으로 쓸만하다. 
근데 이건 실비아한테 맡기고 베로니카는 무조건 공격주문으로 
뚜까패자. 
  
마도패널 
魔結界(마결계) - 찍을수밖에 없다. 근데 효과도 상황에 따라 괜찮다. 
ぶきみなひかり(기분나쁜빛) - 이오그란데를 위한 발판일뿐. 
魔力の息吹(마력의 숨결) -  없어도 된다. 워낙 MP통이 
커서...베로니카 MP가 닳기전에 죽던가 보스가 죽던가 둘중 하나. 
魔力かくせい(마력각성) -  필수스킬. 마법데미지 2배. 이거쓰고 
이오그란데 쓰면 지린다. 
イオグランデ(이오그란데) -  최종 오의. 
メラガイアー(메라가이아) - 공격주문 보스전때 쓸만하다. 
やまびこの心得(메아리의 심득) -  주문이 가끔 두번 연속으로 
써지는데 발동되면 개꿀. 찍어주자.  







세냐-빈유회복 
스틱패널 
戦闘勝利時MP小回復(전투 종료시 MP회복) - 찍자 
デビルンチャーム(데빌 챰) - 찍자. 악마계열 상대라면 은근히 
좋다. 
聖女の守り(성녀의 가호) -  필수스킬. 천사의 가호 전까진 
이걸로 버티자 
キラキラポーン(반짝반짝 퐁) - 상태이상공격이 심각한 이번 
작에선 필수스킬. 
二刀の心得(이도의 심득) - 무리해서 이것부터 찍을필요는 
없다. 나중에 찍자. 공격보단 회복쪽에서 쓸만하다. 
天使の守り(천사의 가호) - HP절반이면 즉사에 면역.  
ホーリーライト(홀리 라이트) - 안쓴다. 
女神の祝福(여신의 축복) - HP2 이상이면 즉사에 면역. 
  
창패널 
세냐는 창을 쓸필요가 없지만 만렙노가다를 위해 一閃突き

(일섬돌격)정도는 찍을만하다. 
  
하프패널 
炎の旋律(불의 선율) - 동료전원의 화속성 데미지를 경감한다. 
필수스킬. 
氷の旋律(얼음의 선율) - 동료전원의 빙속성 데미지를 
경감한다. 필수스킬. 
이하 바람 땅 뇌 빛은 안찍어도 된다. 만렙달고 나중에 찍자. 
あくまの調べ(악마의 조사) - 적의 모든 내성을 낮춘다. 
필수까진 아니지만 베로니카와 콤보로 쓰면 효과 발군.  







실비아-게이피리 
한손검패널 
실비아는 한손검을 쓸필요가 없다. 연계기를 위해 기본인 화염베기정도만 찍어두자. 
  
단검패널 
실비아는 단검을 쓸필요가 없지만 굳이 쓴다면 슬립대거, 뱀파이어팽, 
상태이상성공률상승만 찍고 
카뮤랑 같이 콤보로 써먹자. 근데 사실 채찍에도 이런게 있으므로 왠만하면 패스하자... 
  
채찍패널 
채찍은 거의 디버프 위주라 고만고만하다. 이중 愛のムチ(사랑의 채찍)이 데미지배율이 
가장 괜찮다. 
카뮤와 콤보를 이루는 ねむり打ち(수면치기)와 상대 버프를 제거하는 極竜打ち

(극룡치기)는 필수다. 
매력위주 셋팅이라면 クイーンウィップ(퀸윕)도 필드전에선 쓸만하다. 
  
곡예패널 
ツッコミ(츳코미) - 필수스킬. 상태이상을 풀어준다. 상태이상이 심한 이번작에선 최고의 
스킬이다. 
タップダンス(탭댄스) - 카뮤의 쉐도우 스텝같은데...실비아는 체력과 방어력이 괜찮아서 
그냥 안써도 무방. 
みわくのふえ(매혹의 피리) - 버리자. 
キラージャグリング(킬러 저글링) - 힘스탯이 아주 높아야지만 제 위력이 나오므로. 
우선순위는 아니다 
  
숙녀패널 
ハッスルダンス(허슬 댄스) 이거 하나로 설명되는 패널. 전체회복. 필수다. 
アモーレショット(아몰레샷)이나 メダパニダンス(메다파니 댄스), ローズタイフーン

(로즈 타이푼)도 꼭 찍어두자. 
  
기사도패널 
レディファースト(레이디 퍼스트) 이거 하나면 끝. 사기 스킬이다. 여성캐릭터를 한번더 
움직이게해준다. 
마르티나한테 걸면 데빌모드후 로즈타이푼, 또는 폭렬각 14연타 ㄷㄷㄷ 
세냐한테 걸면 스쿨드 2연타 또는 각종 가호들 2연타... 
베로니카한테 이거 걸면 마력각성후 이오그란데 실화?  







마르티나-창누님 
손톱패널 
마르티나는 합류후 초반만 손톱무기를 쓰고 이후에는 창으로 고정이다. 뭔짓을해도 
손톱은 창의 데미지를 못따라간다. 
  
창패널 
 一閃突き(일섬 돌격) - 성공하면 회심의일격인데 확률이 낮다. 그래도 찍어두면 
손해는 없다. 
黄泉送り(황천 보내기) -  그냥 평타가 더 강하다. 버리자. 
なぎはらい(쓸어넘기기) - 넘어트리 기술인데 그냥 패자. 
さみだれ突き(마구 찌르기) - 쓸일이 없다. 
雷光一閃突き(뇌광일섬 돌격) - 일섬돌격과는 다르게 매우 높은 확률로 회심이 
터진다. 만렙을 위한 필수스킬. 
背水のかまえ(배수의 자세) - 버리자. 
氷結らんげき(빙결연격) - 나쁘진않지만 폭렬각이라는 깡패스킬이 있어서 
안쓰게된다. 
ジゴスパーク(지고 스파크) - 적전체 스킬이라 좋지만 MP소모도 크고 이것보다 
차라리 색기쪽으로 넘어가는거 추천. 
  
격투패널 
 ムーンサルト(문 설트) - 창들고 날아다니는 적한테 이거쓰면 데미지가 상당히 
나온다. 
足ばらい(다리 걸기) - 안쓴다. 
しんくうげり(진공 차기) - 안쓴다. 
ミラクルムーン(미라클 문) - 폭렬각이 있어서 쓸모가 없다. 
ばくれつきゃく(폭렬각) - 마르티나 최종오의. 
  
색기패널 
セクシービーム(섹시 빔) - 연출때문이라도 무조건 찍자. 
ぱふぱふ(부비부비) - 은근히 안걸린다. 쓰지말자. 
投げキッス(손 키스) - 버리자. 
ヒップアタック(히프 어택) - 설명보면 큰데미지 라고 나오는데 개뿔 데미지배율 
거지같다. 버리자. 
ピンクタイフーン(핑크 타이푼) - 전체공격. 찍어두자. 
サキュバスウィンク(서큐버스 윙크) - 지고스파크보다 이쪽이 좋다. 찍자. 
ピンクサイクロン(핑크 사이클론) - 타이푼 강화판. 꼭 찍어두자.  







로우-할배 
지팡이패널 
대체로 베로니카와 동일. 부활의 지팡이는 꼭 얻어두자. 
  
손톱패널 
タイガークロー(타이거 클로) -  그나마 주력기. 
ライガークラッシュ(라이거 크래쉬) -  데미지 후달린다. 
버리자. 
ゴールドフィンガー(골드 핑거) - 버프를 해제한다. 얻어두자. 
ゴッドスマッシュ(갓 스매쉬) - 데미지 후달린다. 그냥 
마법이나 쓰자. 
  
깨달음패널 
いやしの雨(치유의 비) - 초중반 필수스킬. 전체 지속 회복. 이 
스킬 유무에 따라 보스전 난이도가 달라진다. 
MPパサー(MP파사) -  자신의 MP를 나눠주는건데...쓸모없다. 
しんぴのさとり(신비한 깨달음) - 공격 회복주문의 효과업. 
이거 쓰고 치유의비를 쓰자 
零の洗礼(령의 세례) - 후반부 바이킬트 난무하는 보스전에서 
쓸만하다 
マヒャデドス(마햐데도스) - 전체 공격. 일단 찍어두자. 
むげんのさとり(무한의 깨달음) - 필수스킬. 신비한 깨달음의 
강화판. 
ドルマドン(도르마돈) - 보스전 데미지딜러. 무한의 깨달음 
먼저 쓰고 쓰자.  







마지막 동료 
한손검패널 
초메베기 하나 믿고 가기엔 탱커 역할을 버리긴 아깝다. 
나중에 만렙찍고나서나 써보자. 
  
도끼패널 
かぶと割り(투구 쪼개기) - 필수스킬. 철갑참 전까진 이걸로 쓰자. 
まじん斬り(마인 베기) - 낮은 확률로 회심의 일격. 평소에 쓰긴 부담스럽고 
만렙노가다할때나 쓰자. 
蒼天魔斬(창천마참) - 쓸일이 거의 없다. 
鉄甲斬(철갑참) -  보스전 주력기. 데미지도 훌륭한편이고 방어력 낮추는 디버프가 꿀. 
オノむそう(도끼무쌍) - 그룹공격에 약한 도끼의 희망. 찍어두자. 
  
양손검패널 
주인공과 비슷한 느낌으로 쓸수있다. 이렇게되면 탱커가 안되고 공격력 상승 패널도 
후달려서 뎀딜로도 좀 그렇고 어중간해진다. 영웅쪽 몸버리기와 조합해서 써야하는데 
그냥 도끼에 방패드는게 좋다. 
  
영웅패널 
 無心こうげき(무심 공격) -  필수까진 아니지만 주력기로 쓰기에 괜찮다. 
すてみ(몸버리기) - 원래 체력과 방어력이 훌륭해서 필수스킬. 
もろば斬り(마구베기) - 안쓴다. 
はやぶさ斬り(하야부사 베기) - 상위판인 초하야부사베기가 있어서 안쓴다. 
天下無雙(천하무쌍) - 데미지배율이 거지같다. 찍지 말자. 
超はやぶさ斬り(초하야부사 베기) - 한손검의 희망. 
  
방패패널 
박애패널 열리기전까지만 쓰고 박애패널 열리면 버려진다. 
まもりのたて(수호의 방패)랑 가드율상승이나 찍어두자. 
  
박애패널 
HPパサー(HP 나누기) - 보스전때 급할때 쓰면 꿀. 근데 저렙일땐 그다지 효과없고 
고렙일때나 써볼만하다. 
大ぼうぎょ(대방어) - 차라리 인왕서기를 쓰자. 
におうだち(인왕서기) - 필수스킬. 일종의 어글을 끄는 탱커스킬 
ザオリク(자오리쿠) -  100프로 부활. 필수스킬. 
におうだちの心得(인왕의 심득) - 필수스킬. 인왕서기의 효과를 높여준다. 
ミラクルブースト(미라클 부스트) - 데미지의 반정도를 회복하는데...우선순위는 아니다. 






